„ Gry i zabawy z matematyką”
Innowacja pedagogiczna 
o charakterze programowo – metodycznym
z zakresu edukacji matematycznej realizowana 

w Publicznej Szkole Podstawowej 
im. Ojca Świętego Jana Pawła II

 w Starej Błotnicy
w roku szkolnym 2018/2019
I. Autor innowacji – mgr Aneta Krawczyk.

II. Miejsce realizacji -  Publiczna Szkoła Podstawowa im. Ojca Świętego Jana Pawła II w Starej Błotnicy.                        

III. Zakres innowacji – uczniowie klasy I.

IV. Data rozpoczęcia i przewidywany czas na realizację programu – 

   wrzesień 2018 – czerwiec 2019.
1. Wstęp - założenia ogólne.
Innowacja o profilu matematycznym obok przekazania uczestnikom zajęć konkretnej wiedzy       i umiejętności ma na celu aktywizację uczniów oraz pomoc w przełamaniu ich wewnętrznych oporów, jak również dostrzeżenie swojej wartości.
Rolą nauczyciela jest tak poprowadzić dziecko w jego drodze do samodoskonalenia                      i samorealizacji, aby proponowane metody były efektywne i motywowały do dalszego wysiłku, dlatego aktywizację matematyczną uczniów pragnę osiągnąć poprzez stosowanie odpowiednich metod oraz zabaw i gier matematycznych, rozwiązywanie łamigłówek logicznych  i matematycznych, pamiętając   o doborze stosownym do wieku ucznia, posiadanej przez niego wiedzy, zaawansowania                       w rozwiązywaniu problemów matematycznych.

       Celem gier i zabaw z matematyką jest kształcenie umysłu, rozwijanie i umacnianie zamiłowania do prawdy, obiektywizmu i dostrzeganie piękna matematyki. Dziecko, które polubi matematykę i jej zasady rozwiązywania problemów, nie będzie bezbronne we współczesnym świecie. 
     Wdrożenie innowacji z zakresu matematyki ma służyć rozwijaniu umiejętności logicznego myślenia, aktywności matematycznej uczniów oraz ich zaangażowaniu w proces dydaktyczny. Zamierzam rozwijać zdolności uczniów do skupienia uwagi, koncentracji, wysiłku, woli doprowadzenia do końca podjętego działania. Obliczenia matematyczne rozwijają dodatkowo umiejętności wypowiadania, czytania i pisania. Poprzez rozwiązywanie zadań tekstowych uczniowie wdrażają się do logicznego myślenia, wyrabiają umiejętność spostrzegania i rozumienia związków między wielkościami, rozbudzają swoje matematyczne zainteresowania. Rozwiązywanie zadań uczy matematycznej dociekliwości, precyzji, dostrzegania zasad i analogii, ale i ostrożności przed zbyt pochopnym rozwiązywaniem. 
Innowacja będzie realizowana w ramach zajęć pozalekcyjnych w wymiarze jednej godziny tygodniowo. 
2. Cel główny innowacji:
· rozwijanie zainteresowań i uzdolnień matematycznych uczniów

· wspomaganie wszechstronnego rozwoju uczniów

· rozwijanie samodzielnego i logicznego myślenia

· stymulowanie aktywności twórczej

· uczenie sposobów osiągania pewności w rozwiązaniu zadań tekstowych

· wykorzystywanie wiedzy matematycznej w życiu codziennym

· inspirowanie do twórczych działań

3. Cele szczegółowe innowacji:
• rozwijanie umiejętności wykonywania podstawowych działań arytmetycznych,
• kształtowanie wyobraźni geometrycznej,
• doskonalenie umiejętności sprawnego posługiwania się przyrządami matematycznymi,
• kształtowanie takich cech jak: wytrwałość, systematyczność, dokładność, inicjatywa,  

  samodzielność,
• wzmacnianie odporności emocjonalnej w sytuacjach trudnych, wymagających wysiłku 
  umysłowego,
• zdobywanie umiejętności współpracy z rówieśnikami.

4. Tematyka:

Innowacja matematyczna obejmuje następujące kręgi tematyczne:

1. Orientacja przestrzenna, czyli kształtowanie umiejętności, które pozwolą dziecku

dobrze orientować się w przestrzeni i swobodnie rozmawiać o tym, co się wokół niego

dzieje.

2. Rytmy traktowane jako sposób rozwijania umiejętności, skupiania uwagi na

prawidłowościach i korzystania z nich w różnych sytuacjach.

3. Cyfry i liczby - kształtowanie umiejętności liczenia, a także dodawania

i odejmowania liczb począwszy od liczenia konkretnych przedmiotów, przez liczenie

na palcach aż do wykonywania działań w pamięci.

4. Wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania - przygotowanie dziecka do

zrozumienia pojęcia liczby naturalnej.

5. Rozwijanie umiejętności mierzenia długości.

6. Klasyfikacja, czyli wspomaganie rozwoju czynności umysłowych potrzebnych

dzieciom do tworzenia pojęć. Jest to dobre wprowadzenie dzieci do zadań o zbiorach

i ich elementach.

7. Krok po kroku do celu - układanie i rozwiązywanie zadań arytmetycznych.

8. Zadania z pułapką – rozwiązywanie zadań z nadmiarem i niedoborem danych.

9. Waga i ważenie. Obejmuje także kształtowanie ważnych czynności umysłowych

potrzebnych dzieciom do rozwiązywania zadań.

10. Zbadaj i odkryj - mierzenie płynów.

11. Intuicje geometryczne, czyli kształtowanie pojęć geometrycznych w umysłach

uczniów.

12. Konstruowanie gier przez dzieci, hartuje odporność emocjonalną i rozwija zdolności

do wysiłku umysłowego. Jest to także dalsze ćwiczenie umiejętności rachunkowych

dzieci.

13. Algorytmy inaczej - zapisywanie czynności matematycznych
Liczba godzin poszczególnych kręgów tematycznych dostosowana do potrzeb grupy.
5. Formy realizacji i procedury osiągania celów :

Do przewidywanych metod i form należą:
- pogadanka,
- pokaz i obserwacja,
- „Burza mózgów”,
- dyskusja, 
- sprawdzanie przez doświadczanie,
- gry i zabawy matematyczne (planszowe, karciane, komputerowe itp.),
- rebusy, łamigłówki, krzyżówki itp. 
Realizacja treści i osiąganie celów odbywać się będzie poprzez:

· rozwiązywanie zadań tekstowych różnymi sposobami,

· rozwiązywanie zadań tekstowych niestandardowych,
· rozwiązywanie zadań tekstowych za pomocą grafów, drzewek matematycznych, tabelek funkcyjnych,

· matematyczne rozrywki umysłowe,

· łamigłówki matematyczne,

· gry dydaktyczne,

· gry i zabawy logiczne.

6. Sposoby ewaluacji :

         Ewaluacja programu będzie prowadzona na bieżąco i na zakończenie roku szkolnego 2018/2019. 
Oceny atrakcyjności zajęć dokonają sami uczniowie poprzez udział w zajęciach oraz informację zwrotną. 

Sposoby ewaluacji:
- obserwacja uczniów podczas zajęć,
- aktywność uczniów podczas zajęć,   

- arkusz informacji zwrotnej dla ucznia (ankieta),
- wyniki sprawdzianów wiedzy i umiejętności.
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